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自己紹介

吉田 裕美  (ヨシダ ユウミ)
6年前に独立、有限会社EY-Office設立。

ブログ http://d.hatena.ne.jp/yuum3
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自己紹介

問題解決型の教育
知識の取得を目的とした学校的な教育ではなく、 
実務で必要とされる技術を、お客様のニーズや開
発メンバーのスキルに応じ柔軟な教育プランを組
み立て提供します。
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教育プランのご
提案、お見積も
り

教育の実施



自己紹介

今週は月曜から金曜まで、大分でRuby on Rails
の研修を行ってました。
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大分国体のマスコットキャラ
「めじろん」

「鳥天」美味しかった ^^)



自己紹介

Lispとの出会い： 卒業研究
偶然にも、Lispの処理系を作りました。
厳密には、先生の論文(メモ)の実装

いま思い返すとLispを学んだ事は、私の技術者
人生に大きな影響を与えました。
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自己紹介

ThinkITに記事を書きました
Gaucheでプログラミング！

第1回 Gaucheをはじめてみませんか？
第2回 超！Gauche入門
第3回 簡単Webプログラミング！
第4回 Gaucheで超高生産性Webアプリ！
第5回 GaucheでCOOLなWebアプリ！
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Gauche とは

ハワイ在住の 日本人ハッカー   
川合史郎さんの作った Scheme 
(Lisp) 処理系
軽量、高性能、実用的な処理系
川合さんは「ハッカーと画家」の
翻訳者としても有名



LispはLLのおじいさん

注意：この資料は私の思いこ
みの部分もあります。
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 Lispってこんな言語

リテラル
12, “lisp”

シンボル
nil, car, cdr, +, <

リスト、Ｓ式
(car (quote (a b c))),  (+ (* a b) (* c d))

関数
(defun fact(n) (if (= n 0) 1 (* (fact (- n 1)) n)))

演算子  なし
文        なし



Lisp がもたらしたもの

(Lisp)

(動的言語)

(ＧＣ)

(関数型言語)

(Ｓ式)

 (データ =プログラム)

Perl,Ruby,Python, 

Javascript ...

Java,Perl,Ruby, 

Python, 

Javascript ...

Haskel,Scale

(Ruby, 

Javascript...)
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なぜ Gauche on Rails ?

gauche.night のライト
ニングトークに出演した
かった
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なぜ Gauche on Rails ?

今年の私の個人的テーマは
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なぜ Gauche on Rails ?

今年の私の個人的テーマは
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「Ruby から Lisp へ」



なぜ Gauche on Rails ?

Ruby といえば
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なぜ Gauche on Rails ?

Ruby といえば
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Ruby on Rails



なぜ Gauche on Rails ?

Ruby on Railsといえば
Ruby  動的言語
DSL  メタプログラミング
コード生成 ・・・・
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なぜ Gauche on Rails ?
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それって、Lisp /Schemeが築い
た世界じゃない？
じゃあ 元祖の Gauche (Lisp/

Scheme)で作ってみよう ！！
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Ruby on Railsとの比較

テンプレート  (action-view)
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テンプレート
<table>
  <tr>
    <th>Due</th>
    <th>Task</th>
    <th>Task</th>
  </tr>
<% for todo in @todos %>
  <tr>
    <td> <%= todo.due %> </td>
    <td> <%= todo.task %> </td>
    <td> <%= link_to 'Show', :action => 'show', :id => todo %> </td>
    <td> <%= link_to 'Edit', :action => 'edit', :id => todo %> </td>
    <td> <%= link_to 'Destroy', {:action => 'destroy', :id => todo },
            :confirm => 'Are you sure?' %> </td>
  </tr>
<% end %>
</table>
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テンプレート
<table>
  <tr>
    <th>Due</th>
    <th>Task</th>
  </tr>

<% (for-each (lambda(todo) %>
  <tr>
    <td> <%= (ref todo 'due) %> </td>
    <td> <%= (ref todo 'task) %> </td>
    <td> <%= (link-to "Show" :action "show" :id todo) %> </td>
    <td> <%= (link-to "Edit" :action "edit" :id todo)  %></td>
    <td> <%= (link-to "Destory" :action "destory" :id todo 
             :confirm "Are you sure?") %> </td>
  </tr>
<% ) @todos) %>
</table>
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Ruby on Railsとの比較

モデル (active-record)
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モデル

class Todo < ActiveRecord::Base
end



モデル

(define-class <todo> (<active-record>) ())



Ruby on Railsとの比較

コントローラ (action-controller)
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コントローラ
class TodosController < ApplicationController
    .....
  def edit
    @todo = Todo.find(params[:id])
  end

  def update
    @todo = Todo.find(params[:id])
    if @todo.update_attributes(params[:todo])
      flash[:notice] = 'Todo was successfully updated.'
      redirect_to :action => 'show', :id => @todo
    else
      render :action => 'edit'
    end
  end
    ......
end
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コントローラ
(define-module todos-controller
  ....
  (extend application-controller))
  ....

(define-action edit
  (set! @todo (find <todo> (params :id)))
  ( define-continuation  edit
   (when (update_attributes @todo (params :todo))
     (flash :notice "Todo was successfully updated.")
     (redirect :action 'index))))
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テンプレートエンジンを作る

ERBの変換結果、ソースを見ながら次ページの
ような変換を行えば良いことがわかる。

文字列の連結は遅いので、文字列ポートを使う
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テンプレートエンジンを作る
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<table>
 <% (dotimes (n 10) %>
  <tr><td> <%=(+ 1 n)%> </td></tr>
 <% ) %>
</table>

(Call-with-output-string (lambda(p)
  (display "<table>´n" p)
  (dotimes (n 10)
    (display "  <tr><td>" p)
    (display (+ n 1) p)
    (display "</td></tr>´n" p))
  (display "<table>´n" p)))



テンプレートエンジンを作る

テンプレートのパースは正規表現を使う。LL使いに
は嬉しい。
cond で条件式の結果を受け取れるのは便利
適用可能オブジェクト 超べんり！
結果Ｓ式の組み立てはリストで出来ると思った
が、<% ～ %> には不完全(カッコの対応がとれて無
いS式)が含まれるので、いったん文字列として組み
立てる・・・ダサイ (^^;
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適用可能オブジェクト

手続きでもジェネリックファンクションでもないオ
ブジェクトが何らかの引数に適用されたとき、その
オブジェクトと引数がジェネリックファンクション
object-apply に渡されます。
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(define match (#/(\d+)\.(\d+)/ "pi=3.14..."))

(match)           ⇒ "3.14"

(match 1)         ⇒ "3"

(match 2)         ⇒ "14"



ActiveRecordを作る

ActiveRecordはO/R mapper、インスタンスは
１つのレコードの値を保持する。

実行時にテーブル情報を取得し、インスタンス変
数を作成する。

Gaucheのオブジェクトシステムを使う事にす
る。
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Gaucheのオブジェクトシステム

CLOS (Common-Listp Object System) に強
く影響されています。

型システムは、オブジェクトシステムに統合され
ています。

クラス定義はインスタンス変数や継承などで、メ
ソッドはジェネリック関数としてクラス定義とは
別に定義する。
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Gaucheのオブジェクトシステム

クラスはメタクラスのインスタンスなので、クラ
スメソッドはメタクラスに対してのジェネリック
関数として定義する。

クラス変数に相当するものは、スロットのオプ
ションで指定。

インスタンス生成の make メソッド等も自由に
再定義できる。
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ActiveRecordを作る

GaucheのRDB I/F はDBI/DBDモデル(Perl風)

select結果には、カラム名、型などのメタ情報が
含まれている・・・便利

動的なインスタンス変数追加は、クラスの再定義
機能を使う事にする。

35



Gauche DB I/F
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(use dbi)
(use gauche.collection)

(define (print-goal) 
  (let* ((conn (dbi-connect "dbi:sqlite3:alih.db"))
!  (res (dbi-do conn
"SELECT no, name, g FROM player where pos='F' order by g desc"))
!   (getter (relation-accessor res)))
!  (for-each
!   (lambda (row)
!     (format #t "~3d ~22a ~5d\n"
! !     (getter row "no")
! !     (getter row "name")
! !     (getter row "g")))
!   res)
!  (dbi-close conn)))

(print-goal)



ActiveRecordを作る

select結果からデータをfetchすると全レコードが取
得される・・・ 1件のみの取得はlimit 1を指定する。

実際にデータをfetchするのは、検索結果をイテレー
タで処理する時なので 1レコードだけの取得には１回
だけ実行するイテレータを使う必要がある。？

クラス変数に相当するスロット(インスタンス変数)
も、make (new) しないと作成されない。
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httpサーバーを作る

継続をサポートするには、専用サーバーを作るの
が早い

「プログラミングGauche」を参考にした

ソケット、HTTP、CGI用ライブラリー有り

(reload-modified-modules)を呼ぶと、変更の
在ったモジュールが再読込される。便利！
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ActionControllerを作る

(report-error e)  エラーの詳細な情報や stack 
trace を取得できる。正式なAPIではないが使う
と便利。
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ActionControllerを作る

Rubyは実行環境(変数の束縛)を取り出し、他の
環境で実行されるevalに渡せる。

コントローラからテンプレートへの変数渡し
等に便利。

Gauche/Schemeではこんな無茶な事は出来な
い。
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ActionControllerを作る
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マクロ



マクロ

GaucheはSchemeの健全なマクロに加え伝統的
なマクロをサポートしている。

マクロの用途

新たな構文の定義

メタプログラミング / DSL

詳しくは 「On Lisp」
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ActionControllerを作る

ActionController内では環境を表すHashを持ち
回っているが、アプリが利用するAPI等はマクロ
で定義し、そのHashが見えないようにしてい
る。

マクロは使いやすいAPIを作るのに役立つ 

ただし、マクロを書くのは難しい ^^);
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継続

継続を使うとアプリを解り易く記述できる

セッション等が不要になる

継続を行うには、フレームワーク(サーバー)のサ
ポートが必要

継続を使う部分も、マクロを使い簡潔に記述で
きるようにした。
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Gauche on Rails を 
作っての感想
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Gauche は実用的

軽くて気軽に使える

柔軟なオブジェクトシステム

正規表現が使える

実用的なライブラリーがある

慣れればRubyより生産性が高い

日本語ドキュメント、入門書がある
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「プログラミング Gauche 」   
は役立つ！

継続
オブジェクトシステム
Webアプリ作成

などが、私には大変有用
でした！
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マクロは強力！

フレームワークを使うプログラマーにAPIを自然
に見せれる。

グチャグチャしたところを隠せる。

通常の関数では無理な事を実現できる。
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ご静聴ありがとうございました。
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吉田 裕美


